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Madros¢ run

Cena 35.00 zt
Dostepnos¢ produkt dostepny
Numer katalogowy 9788360472002
Kod EAN 9788360472002
Producent Ars Scripti-2
Autor Witalij Zajczenko

Opis produktu
Ttumaczenie z jez. rosyjskiego: Alla Alicja Chrzanowska

Juz Wikingowie korzystali z pomocy run do ochrony przed wszelkim ztem. Prosili je 0 pomoc w pokonaniu choroby i wrogéw, o
zapewnienie sobie dostatku i szczescia w mitosci, o sity potrzebne do przezycia w trudnych warunkach. Runy sa znakami, w
ktére wcielit sie Najwyzszy energetyczno-intelektualny potencjat, dlatego kazda odzwierciedla w symbolicznej formie nie tylko
litere alfabetu, ale takze gtebokie magiczne, mistyczne i wrézebne znacznie. Ksigzka ujawnia owe znaczenia i droge do
madrosci run.

Spis tresci:

Czes¢ 1. Wprowadzenie

1.1. Czym jest Futhark?

1.2. Czym sa runy?

1.3. Madros$¢ symboli runicznych.

1.4. W jaki sposéb zadawad runom pytanie?
1.5. Czy chcesz zostac wielkim runologiem?
Czes¢ 2. Historia run i ich zastosowania
2.1. Co moga runy i do czego sg zdolne?
2.2. Wykorzystanie run

2.3. Ogniwo taczace runy

2.4. Alfabet runiczny - legendy a fakty

2.5. Powigzania z alfabetem ogamicznym
2.6. Praktyczne wykorzystanie run

2.7. Runy i medytacja

2.8. Odmiany run

2.9. Rozktadanie run

Czes¢ 3. Trzy rodziny pod jednym dachem
3.1. Jakie runy kupi¢?

3.2. Jak samodzielnie przygotowac runy?
3.3 Oczyszczenie i przechowywanie run
3.4. Atty (Aettir)

3.5. Powigzania alfabetyczno-lingwistyczne
3.6. Symbolizm run

3.7. Nazwy run

3.8. Powigzania z zywiotami

3.9. Powigzania z bogami

Czes¢ 4. Bogowie i poezja

4.1. Bogowie Wikingéw

4.2. Sens i przeznaczenie run

4.3. Kulturowo-historyczne znaczenie pisma runicznego
Cze$¢ 5. Pierwsza Atta. Osemka Freya

5.1. Fehu

5.2. Uruz

5.3. Thurisaz

5.4. Ansuz
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5.5. Raido

5.6. Kaunan

5.7.Gebo

5.8.Wunjo

Cze$¢ 6.Druga Atta. Osemka Hagal
6.1. Hagal

6.2. Naudiz

6.3. Eisaz (Isa)

6.4. Jeran

6.5. lwaz

6.6. Perdo

6.7. Algiz

6.8. Sowelo

Cze$¢ 7. Trzecia Atta. Osemka Tyra
7.1. Teiwaz

7.2. Berkanan

7.3. Ehwaz

7.4. Mannaz

7.5. Laukaz

7.6. Ingwaz

7.7. Odala

7.8. Dagaz

7.9. Podstawowe skrypty

Czes¢ 8. Praktyczna praca z runami
8.1. Pusta runa wyrd - runa karmy
8.2. Czy chcesz zmieni¢ imie lub nazwe?
8.3. Kabalistyczne Drzewo Zycia i runy
8.4. Bindruny, czyli runy potgczone
8.5. Rozktady runiczne

Czesc¢ 9. Praktyka

9.1. Poczatek treningu

9.2. Wykorzystanie symboli w praktyce
9.3. Poszukiwanie pomocy w chorobie
9.4. Troche ostrzezen.

Wprowadzenie:

Runy pojawity sie w czasach Wikingéw, w czasach Odyna, boga-wtadcy w mitologii skandynawskiej, w czasach, kiedy barkasy
przyptynety do fiordéw z misjg wojenna. U Wikingdw rozprzestrzeniona byta legenda, ze koh Odyna - Sleipnira - miat na
zebach wygrawerowane symbole run. Mozliwe, Ze to z tego powodu dziewietnasta rune nazwano Ehwaz, czyli kon.

Na szczescie runy i runiczne symbole nie znikty razem z Wikingami. Dzieki wspoétczesnym srodkom przekazu cata masa ludzi,
ktérzy inaczej nie wiedzieliby niczego o nich, dobrze zna ich styl zycia, ich bogéw, ale jednak nadal niewielu wie, ze madros¢ i
wiedza tego starozytnego narodu zachowata sie do naszych czaséw w nastepstwie wykorzystywania run.

Kazda runa odzwierciedla w symbolicznej formie nie tylko litere alfabetu, ale i gteboko mistyczne i wrézebne znaczenie oraz

energie kosmiczna.

Runologia to catkiem konkretna nauka. Wiele prawd nie stracito swego znaczenia do dzi$, a wiele badanh w tej dziedzinie ma
ogromnie wazne znaczenie. W niniejszej ksigzce odkrywam tylko niewielkg cze$¢ madrosci run, niezbedng nam na co dzien.

Madros¢ ta nie starzeje sie, a jej zrédto jest niewyczerpane.
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